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La	
  controverse	
  autour	
  des	
  
boues	
  rouges	
  est-­‐elle	
  un	
  conflit	
  
environnemental	
  ou	
  social	
  ?	
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Origine	
  du	
  projet	
  	
  
Projet	
  iniGal	
  :	
  	
  
Une	
  quesGon	
  de	
  recherche	
  sur	
  la	
  reliance	
  :	
  percepGon	
  par	
  les	
  acteurs	
  de	
  leurs	
  interdépendance	
  à	
  
travers	
  l’économie	
  et	
  le	
  monde	
  vivant	
  –	
  applicaGon	
  à	
  la	
  controverse	
  des	
  boues	
  rouges	
  
Un	
  travail	
  sur	
  les	
  dilemmes	
  sociaux	
  avec	
  une	
  vision	
  science	
  parGcipaGve	
  implicite	
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Déroulé	
  (jusqu’à	
  aujourd’hui)	
  du	
  projet	
  (début	
  1/01/16)	
  	
  
-­‐  EvoluGon	
  très	
  rapide	
  du	
  champ	
  des	
  acteurs	
  interrogés	
  (usine,	
  élus,	
  associaGons	
  en	
  opposiGon)	
  

vers	
  (usine,	
  élus	
  /	
  décideurs	
  publics,	
  scienGfiques,	
  associaGons	
  en	
  opposiGon)	
  –	
  scienGfiques	
  vus	
  
comme	
  constructeurs	
  de	
  cadres	
  d’analyse	
  dans	
  la	
  controverse	
  (cf	
  Loizon	
  et	
  Pezet,	
  2006).	
  

-­‐  EntreGens	
  auprès	
  des	
  acteurs	
  pour	
  saisir	
  	
  
-­‐  	
   leur	
  représentaGon	
  du	
  système	
  d’abord	
  	
  de	
  façon	
  narraGve	
  puis	
  avec	
  un	
  dessin	
  (post-­‐it)	
  

-­‐  Acteurs,	
  objets,	
  flux	
  
-­‐  Enjeux,	
  acteurs,	
  soluGons	
  

-­‐  	
   leur	
  système	
  d’argumentaGon	
  à	
  travers	
  l’apport	
  de	
  contradicGon	
  

-­‐  ObservaGon	
  de	
  manifestaGons	
  /	
  rencontres	
  informelles	
  /	
  échanges	
  avec	
  des	
  collègues	
  

-­‐  ExploraGon	
  bibliographique	
  :	
  Sociologie	
  du	
  risque,	
  inégalités	
  environnementales,	
  relaGons	
  Etat-­‐
industrie-­‐société	
  civile,	
  sociologie	
  du	
  doute	
  +	
  méthodes	
  d’enquêtes	
  et	
  de	
  parGcipaGon	
  

-­‐  ConstrucGon	
  d’un	
  jeu	
  (version	
  adulte	
  /	
  enfant)	
  en	
  collaboraGon	
  avec	
  ELUDI	
  ProducGons	
  (start	
  up	
  
marseillaise)	
  pour	
  faire	
  percevoir	
  un	
  dilemme	
  social	
  autour	
  de	
  l’environnement	
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Premières	
  observaBons	
  
-­‐  EntreGens	
  réalisés	
  :	
  

-­‐  Le	
  PNCal	
  –	
  2	
  
-­‐  ScienGfiques	
  OHM	
  Eccorev	
  –	
  3	
  +	
  discussions	
  informelles	
  
-­‐  Représentants	
  élus	
  ou	
  décideurs	
  publics	
  -­‐	
  2	
  (dont	
  une	
  ex-­‐ministre)	
  
-­‐  AssociaGfs	
  opposants	
  -­‐	
  6	
  	
  
-­‐  PopulaGon	
  générale	
  -­‐	
  1	
  
-­‐  «	
  la	
  compagnie	
  »	
  -­‐	
  2	
  en	
  une	
  rencontre	
  

-­‐  Prévus	
  :	
  5	
  (si	
  cela	
  est	
  possible)	
  	
  

-­‐  Des	
  compétences	
  analyGques	
  très	
  fines	
  réparGes	
  dans	
  la	
  populaGon	
  et	
  une	
  société	
  civile	
  force	
  de	
  
proposiGons	
  

-­‐  AssociaGfs	
  à	
  bac	
  +	
  5	
  et	
  plus	
  (dont	
  écotox),	
  anciens	
  élus,	
  militants	
  polythèmaGques	
  
-­‐  Note	
  sur	
  les	
  genres	
  et	
  les	
  âges	
  

-­‐  Des	
  blocages	
  de	
  communicaGon	
  «	
  relaGonnels	
  »	
  /«	
  poliGques	
  »	
  /«	
  stratégiques	
  »	
  	
  
-­‐  refus	
  d’entreGens	
  (3	
  +	
  2	
  +	
  1),	
  délais	
  très	
  longs,	
  culture	
  du	
  secret,	
  expression	
  de	
  

méfiance	
  à	
  tous	
  les	
  niveaux,	
  accusaGons	
  mulGformes	
  au	
  sein	
  des	
  cercles	
  d’acteurs	
  

-­‐  Des	
  blocages	
  de	
  communicaGon	
  «	
  cogniGfs	
  »	
  	
  
-­‐  espaces	
  de	
  jusGficaGon	
  perpendiculaires	
  et	
  d’apparence	
  inconciliables	
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Les	
  Cartes	
  Mentales	
  :	
  acteurs	
  objets	
  flux	
  enjeux	
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Les	
  Cartes	
  Mentales	
  :	
  acteurs	
  enjeux	
  soluBons	
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Les	
  Cartes	
  Mentales	
  :	
  acteurs	
  enjeux	
  soluBons	
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Acteurs	
  et	
  thémaBques	
  
-­‐  Les	
  acteurs	
  (plus	
  ou	
  moins	
  détaillés	
  selon	
  l’interrogé)	
  	
  

-­‐  Etat	
  /	
  élus	
  locaux	
  /	
  PNCal	
  
-­‐  Usine	
  /propriétaires	
  /	
  financeurs	
  /	
  port	
  autonome	
  /	
  Mine	
  de	
  Bauxite	
  /	
  ouvriers	
  
-­‐  EELV	
  /	
  associaGfs	
  (note	
  :	
  très	
  rare	
  appariGon	
  spontanée	
  chez	
  les	
  associaGfs)	
  
-­‐  Résidents	
  /	
  pêcheurs	
  /	
  citoyens	
  /	
  consommateurs	
  
-­‐  Médias	
  

-­‐  Les	
  thémaGques	
  /valeurs	
  pour	
  exprimer	
  un	
  désaccord	
  avec	
  la	
  décision	
  du	
  préfet	
  d’autoriser	
  des	
  
rejets	
  au-­‐dessus	
  des	
  normes	
  de	
  Barcelone	
  -­‐	
  insistance	
  selon	
  les	
  interlocuteurs	
  	
  
JusGce	
  sociale	
  (chaîne	
  d’importaGon	
  et	
  son	
  histoire	
  /	
  divers	
  dégrèvement	
  d’impôts	
  et	
  aides	
  
publiques	
  («	
  pollueur	
  payé	
  »	
  ?)	
  /	
  le	
  risque	
  d’abandon	
  du	
  site	
  après	
  quelques	
  années	
  en	
  laissant	
  
en	
  l’état)	
  
PréservaGon	
  de	
  l’environnement	
  	
  
Santé	
  publique	
  	
  
Déni	
  de	
  démocraGe	
  et	
  de	
  parGcipaGon	
  
Le	
  Développement	
  durable	
  impossible	
  –	
  «	
  modèle	
  industriel	
  digne	
  du	
  XXIè	
  »	
  
NoGon	
  de	
  deke	
  environnementale	
  

-­‐  Les	
  soluGons	
  :	
  déplacement	
  -­‐	
  	
  Mise	
  au	
  norme	
  –	
  Fermeture	
  –	
  Laisser	
  faire	
  l’Etat	
  –	
  Surveillance	
  
citoyenne	
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Ordres	
  de	
  jusBficaBon	
  

-­‐  Ordres	
  de	
  jusBficaBon	
  «	
  perpendiculaires	
  »	
  :	
  	
  
•  Usine	
  =	
  Respect	
  de	
  la	
  norme	
  –	
  Concurrence	
  internaGonale	
  –	
  
réponse	
  du	
  préfet	
  si	
  non	
  respect	
  de	
  la	
  norme	
  («	
  monde	
  profane	
  »	
  -­‐	
  
loi	
  et	
  marché)	
  

•  Opposants	
  =	
  JusGce,	
  Vérité,	
  DémocraGe,	
  Nature	
  /	
  
Environnement	
  /	
  Santé	
  ,	
  Humanité,	
  Respect	
  («	
  référents	
  sacrés	
  »	
  -­‐	
  
idéaux)	
  

•  Etat	
  /	
  Elus	
  =	
  ?	
  
-­‐  Conflit	
  poliBque	
  ancien	
  :	
  
•  Période	
  1960-­‐66	
  	
  
•  CrispaGons	
  	
  
•  Modèle	
  d’organisaGon	
  publique	
  et	
  poliGque	
  de	
  l’Etat	
  Français	
  
(corps,	
  passage	
  au	
  naGonal	
  du	
  conflit)	
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Le	
  Jeu	
  de	
  rôles	
  
AssociaGon	
  avec	
  un	
  producteur	
  de	
  jeu	
  ELUDI	
  ProducGons	
  (mécanisme	
  de	
  jeu,	
  calibrage	
  
minimal,	
  	
  
-­‐  Abandon	
  d’une	
  intégraGon	
  des	
  acteurs	
  dans	
  la	
  concepGon	
  et	
  l’usage	
  
-­‐  Visée	
  éducaGve	
  :	
  deux	
  âges	
  –	
  enfants	
  /	
  adolescents-­‐adultes	
  
-­‐  Autonomie	
  de	
  l’animateur	
  du	
  jeu	
  :	
  simplicité	
  du	
  jeu	
  et	
  instrucGons	
  pour	
  l’enseignant	
  	
  
-­‐  ThémaGque	
  :	
  polluGon	
  (au	
  départ	
  industrielle,	
  puis	
  élargie)	
  	
  
-­‐  Référent	
  théorique	
  en	
  économie	
  :	
  jeu	
  de	
  bien	
  commun	
  /	
  dilemme	
  social	
  	
  	
  
	
  

Principe	
  du	
  dilemme	
  social	
  /	
  jeu	
  de	
  bien	
  commun	
  en	
  économie	
  	
  
-­‐  AcGon	
  individuelle	
  rapporte	
  des	
  gains	
  pour	
  soi	
  
-­‐  AcGon	
  collecGve	
  produit	
  un	
  service	
  /	
  bien	
  qui	
  a	
  un	
  impact	
  pour	
  tout	
  le	
  monde	
  
-­‐  «	
  Risque	
  »	
  idenGfié	
  :	
  si	
  j’invesGs	
  pour	
  les	
  autres	
  mais	
  personne	
  ne	
  me	
  suit,	
  je	
  me	
  fais	
  

pigeonner	
  –	
  ceux	
  qui	
  profitent	
  sans	
  parGciper	
  sont	
  appelé	
  des	
  passagers	
  clandesGns	
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L’histoire	
  du	
  Jeu	
  de	
  rôles	
  
L’idée	
  de	
  base	
  	
  	
  
-­‐  Le	
  but	
  est	
  d’accumuler	
  du	
  bien-­‐être	
  :	
  celui	
  qui	
  en	
  a	
  le	
  plus	
  gagne	
  
-­‐  Chacun	
  reçoit	
  de	
  l’argent	
  et	
  du	
  temps	
  à	
  chaque	
  pas	
  de	
  temps	
  	
  
-­‐  A	
  chaque	
  tour	
  on	
  a	
  le	
  choix	
  entre	
  trois	
  projets	
  individuels	
  et	
  un	
  projet	
  collecGf	
  pour	
  

réparGr	
  son	
  argent	
  et	
  son	
  temps	
  –	
  on	
  y	
  gagne	
  argent,	
  santé,	
  bien-­‐être	
  
-­‐  L’histoire	
  du	
  jeu	
  est	
  telle	
  que	
  la	
  polluGon	
  apparaît	
  et	
  réduit	
  la	
  santé	
  et	
  le	
  bien-­‐être	
  de	
  

tous	
  et	
  qu’elle	
  empêche	
  de	
  monter	
  en	
  bien-­‐être	
  
-­‐  Dans	
  le	
  jeu	
  «	
  pour	
  adulte	
  »	
  il	
  existe	
  aussi	
  des	
  projets	
  d’équipe	
  (élu-­‐industriel	
  /	
  habitant-­‐

paysan)	
  	
  
	
  
Les	
  personnages	
  
-­‐  L’industriel	
  :	
  reçoit	
  beaucoup	
  d’argent,	
  pas	
  de	
  temps	
  à	
  chaque	
  tour	
  –projet	
  individuels	
  

tournés	
  vers	
  la	
  producGon	
  et	
  le	
  paiement	
  des	
  dividendes	
  aux	
  acGonnaire	
  	
  
-­‐  L’élu	
  :	
  du	
  temps	
  et	
  de	
  l’argent	
  –	
  projets	
  individuels	
  pour	
  plaire,	
  	
  
-­‐  Le	
  paysan	
  :	
  peu	
  d’argent	
  un	
  peu	
  de	
  temps	
  –	
  projets	
  de	
  producGon,	
  consommaGon,	
  

promenade	
  («	
  profiter	
  de	
  la	
  nature	
  »)	
  
-­‐  L’habitant	
  :	
  peu	
  d’argent	
  un	
  peu	
  de	
  temps	
  –	
  projets	
  de	
  consommaGon,	
  voyage,	
  

promenade	
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Les	
  cartes	
  de	
  projet	
  du	
  Jeu	
  
de	
  rôles	
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  cartes	
  du	
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Problèmes	
  et	
  Différences	
  notables	
  avec	
  le	
  terrain	
  

Même	
  si	
  le	
  jeu	
  a	
  déjà	
  été	
  testé	
  il	
  doit	
  être	
  largement	
  amélioré	
  :	
  
	
  finir	
  la	
  liste	
  des	
  projets	
  et	
  imprimer	
  les	
  cartes	
  
	
  faire	
  tourner	
  dans	
  un	
  système	
  agents	
  pour	
  calibrer	
  tous	
  les	
  impacts	
  (polluGon,	
  santé,	
  

bien-­‐être	
  –	
  qui	
  sont	
  dans	
  une	
  relaGon	
  réciproque)	
  
	
  écrire	
  les	
  instrucGons	
  et	
  les	
  tester	
  de	
  façon	
  autonome	
  dans	
  des	
  établissements	
  scolaires	
  

	
  
	
  
MulG-­‐enjeux	
  (même	
  si	
  l’un	
  est	
  très	
  largement	
  prioritaire	
  en	
  importance)	
  –	
  bio,	
  invesGssements	
  
municipaux,	
  acGons	
  anG-­‐polluGon	
  à	
  différentes	
  échelles	
  
Pas	
  de	
  problème	
  pour	
  énoncer	
  une	
  soluGon	
  technique	
  –	
  elles	
  apparaissent	
  toutes	
  faites	
  au	
  fur	
  età	
  
mesure	
  du	
  jeu	
  
Paiement	
  des	
  projets	
  collecGfs	
  directement	
  par	
  les	
  joueurs	
  qui	
  mekent	
  en	
  commun	
  
Absence	
  des	
  médias	
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Conclusion	
  
Environnemental	
  ou	
  social	
  ?	
  
	
  
Encore	
  du	
  travail	
  	
  

	
  finalisaGon	
  du	
  jeu	
  
	
  élaboraGon	
  d’un	
  modèle	
  agents	
  
	
  analyse	
  fouillée	
  des	
  entreGens	
  et	
  des	
  informaGons	
  recueillies	
  (encore	
  quelques	
  

entreGens)	
  
	
  	
  

QuesGons	
  encore	
  ouvertes	
  sur	
  le	
  terrain	
  	
  
	
  raGonalités	
  incomplètes	
  
	
  rebondissements,	
  issue	
  -­‐	
  indiquant	
  le	
  foncGonnement	
  réel	
  du	
  système	
  (visible	
  ex	
  

post)	
  
	
  
Inclusion	
  dans	
  une	
  recherche	
  plus	
  générale	
  sur	
  la	
  légiGmité	
  dans	
  l’acGon	
  publique	
  (Policy	
  
AnalyGcs)	
  

	
  permet	
  d’envisager	
  des	
  quesGons	
  de	
  recherche	
  plus	
  générales	
  
	
  …	
  mais	
  mieux	
  ciblées	
  (au	
  niveau	
  de	
  la	
  temporalité)	
  	
  
	
   	
  	
  


